La bargja contiene 5 cartas de Objetivo, 15 cartas
de Accidn, y 40 cartas de Elemento

Mezclalas 5 cartas de Objetivo y reparte una para
cadajugador. jNo permitas que nadie veatu cartal

Mezclalas cartas de Accion y Elemento y reparte
3 a cada jugador. Después dispon una carta mas
boca arriba en €l centro de lamesa. (Si fuera una
carta de accion, devuélvelaala mitad del mazo y
repite la operacion )

JUGA

El jugador con el pelo méslargo es el que empieza. Los
jugadores van tomando turnos, robando una carta y
jugando una carta. Las cartas de Elemento muestran
uno, dos, tres o cuatro de los cinco elementos (tierra,
fuego, agua, aire y eter) y deben jugarse boca arriba
sobrelamesa (todos|osjugadores actuan sobrelamisma
superficie de juego). Las cartas de Accién van ala pila
de descarte una vez se haya realizado su efecto. Si no
se pudiera hacer ninguna jugada legal, el jugador debe
pasar y no jugar nada.

Cada carta de Elemento debe ser jugada horizontalmente
teniendo en cuenta que debe coincidir uno de sus elementos
€on una carta que ya esté en juego, por sus extremos. La
conexiones en diagonal no estan permitidas.

Cuando unacartade Accién seajugada, debe disponerse
cara arriba en la pila de descarte y gjecutarse su efecto.

Trade Goals
(intercambia Objetivos)

Intercambia tu objetivo con el del
jugador que tu quieras.

Shuffle Goals

(mezcla Objetivos)
Reune todos los Objetivos y

repartelos de nuevo entre todos los
jugadores.

Trade Hands
(intercambia Manos)

Intercambia tu mano con la del
jugador que tU quieras.

Zap a card
(pilla una carta)

Escoge una carta en juego, tdmala, y
ponla en tu mano

Move a card
(mueve una carta)

Escoge unacartaen juegoy muévela
a otro lugar de la mesa (el
movimiento debe ser legal)

Si... cuando usas Zap a card, tendrés una carta mas en
mano.

Si... cuando usas Move a card, puedes volver aponer la
cartaen el mismo sitio pero con diferente orientacion.
Si... cuando uses la carta Trading Goals, si hay menos
decinco jugadores, puedesintercambiar tu Objetivo con
uno sin usar. (También recuerda incluir los Objetivos
no usados en cualquier momento que tengan que ser
mezclados.)

No... Cuando intercambies la mano, no se intercambian
los Objetivos.

COMO R

Paraganar, debes conectar siete 0 méas panel es contiguos
del elemento que aparezca en tu carta de Objetivo. Las
conexiones en diagonal no son tenidas en cuentay cada
panel debe estar unido al siguiente por una linea recta.
Para el recuento, el tamafio del panel no tiene
importancia.

Si el mazo seterminase antes de que hubieraun ganador,
losjugadores seguiran jugando con | as cartas de su mano
hastaque alguien gane. Si a acabar, nadie haconseguido
siete conexiones, € que mas se acerque a ese nimero
seré el ganador.
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DERLAN M

¢Preparado para nuevas formas de jugar a Aquarius?
iVisita nuestra pagina web para encontrarte con nuevos
juegos para jugar con estas bonitas y coloridas cartas!
Aqui te mostramos algunas de las cosas que podras
encontrar gratuitamente en la web oficial de Aquarius:
- Solitario de Kristin para Aquarius

- Lasreglas Aqua-Chicken del Doctor Cool

- Javaquarius (version javadel juego, contratres oponentes
virtuales)

- Pantopia (juego que usa dos bargjas de Aquarius y un juego
delcehouse)

- Lalista de correo de Aquarius

- Variaciones para dos jugadores

- Preguntas frecuentes

Tambien encontraras informacién sobre Fluxx y

jugadas legales

Irlil-
jugadas ilegal | -
jugadas ilegales !L-l' %

Chrononauts, €l sistema de juego | cehouse, y muchas
cosas més!
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